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Miuowva scena

Choose the palette of your new scene!

Nuova scena Muova scena
S
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fle & @ 60 ? Algodoo v2.1.0

Con la rotella del mouse ci
si avvicina/allontana
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Un’area maggiore, numero alto di oggetti e
oggetti di dimensione maggiore richiedono
piu calcoli al computer..... quindi computer
piu lento!
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E’ possibile utilizzare Algodoo a
schermo intero oppure in finestra
pwmereammn M| MODile

Bprlezione

Cancella tutta 'acqua

! Informazioni su...

@ Esci

RMEDW I w =N
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Algodoo ci mette a disposizione forme, colori, strumenti, ma..... perché
iniziare subito dalla ‘rappresentazione’?

Muowi (M) - Muowve gli oggetti e 'acgua.

i} Algodaoo

BEDWNCW:

Trascinare 'immagine
dell'auto (da esplora
risorse) nell’area di
Algodoo
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Posizioniamo I'automobilina in
modo che parte sia coincidente
con il piano (la ‘strada’) e
avviamo I'animazione.

Cosa succede?

Ezegue o ferma la simulaz]
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Indietro
movimento

Yelocitd simulazione: 0.160 =

0
'—"‘ *—I—h - ﬁ h | Esegue o ferma la simulazione.

E’ possibile rallentare la velocita della simulazione per
visualizzare con piu facilita
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Riflettiamo sull’accaduto.
Troviamo una posizione corretta per la nostra automobilina.

BEDW P

L

g k. Esegue
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< Disegnare un cerchio e posizionarlo su una
ruota

Crea un cerchio [C)

——

= Muovi (M) - Muove gli oggetti e 'acqua.
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Menl contestuale
Elirnina
Trasforma in acqua
Spongify

& Clona

' Dggetts 55' Puoi spostare il bottone 'Clona' sull'oggetto da clonare!

Vedi trama

Selezione

PO Clic destro -
\ B Materiale Clona

Tvelocita

i Informazioni

Scala (R) - Scala un oggetto.

Tieni premuta SHIFT per fare una scala perfetta,

Tieni premuto CTREL per scalare in frazioni (ad esempio, puoi scalare di
24, 3%, o rimpicciolire di 142, 1/3, .0

Tieni premuto ALT per scalare in tempo reale (usa parecchia CPUIL,

Se la dimensione non &
corretta, utilizzare lo
strumento Scala
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Mend contestuale
Elimina
Trasforma in acqua

Sponfy Clic destro - CSG -

& Clons

i Dagetto speculare Taglia

| wedi trama

Selezione
& Apparenza
B Materiale
P welocits
I Informazioni
Cerchio

® Collisione

Azioni geometria L Taglia
| Ilker Taglia i
b Sottral

@ agaiungi

' CSG
& Controlli

2
| 2
| 4
[ 2
| 2
| 2
| 2
| 2
[ 4
| 2

Comandi Script

Spostare il cerchio: la
ruora ' ora ‘sganciata’
Eliminare il cerchio
(selezionarlo - tasto
canc)

Ivana Sacchi - ivana@ivana.it




=

Eraser - works like the brush, but erases.

Utilizzare le gomma
per eliminare eventuali
‘resti’ dell’'operazione

Dimensione penna: 040 m

=9
=F

? Eraser
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mano libhera,

B Disegna come se fosse una penna stilografica

M Merge Dimensione penna: 040 m

Fd Autoincolla alle geometrie S
L segld JMEe 52 f':'::‘.:Ef uria p

T Disegna F2 Merge

T Disegna
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Muavi (M) - Muove gl oggett e 'acqua,
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Menl contestuale
Elimina

Trasforma in acqua

Spongify
®Clona

Cggetto speculare

Wedi trama

Zione

& Apparenza

Incalla sulla sfondao
1 Inforrmazioni Agagiunai un chiodo nel centra
Add center BrU s diinge un chiodo al o
Aggiungi una penna

% Collisione
Aziani ge-:urnetria
i ® Trasforma in ingranagagio

& Contralli ® Transforma in cerchio

vy v v %Yy vy vwv Y

Comandi Script Trasforma in un quarato

Con il clic destro aggiungiamo un chiodo nel centro
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F

Esegue o ferma la simulazione,

Sposta (D) - Sposta gli oggett mentre la simulazione & in esecuzione,

g

nt force
ag center of mass

zable rotation

igth: 1.0% 1
()
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Fuota oggetti ed acgua. Funziona anche mentre la simulazione & in

ESECUZIONE.

Algodoo w2.1.0

Y

7 Ruota
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Menl o
G Elirmina

® Clona

motare.

TE— zionata] B Togli
P Tasto indietro: [Miente selezionato] B Togli
Tasto per frenare; [Miente selezionato] B Toqgli

& Controll Irmposta limite freno: o MNs

»
»
I Informazioni b
[ ]
»

Carmandi Script

Clic destro sul chiodo e
applicare il motore
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Plano (&) - Crea un piano infinito.

Mentre crel un plano, tieni premuto SHIFT per ruoktare a suon di 159,
oppure porta il cursore da dove hai iniziato il disegno per portarlo alle
arigint,

oppure clic destro
eseCUZION:, SUI planO

Fucta oggetti ed acgua. Funziona anche mentre la simulazione & in
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Chiodo

* i Matore

un motore. Configura un tasto per poter usare ]
Freno autornatico

TraZ|O n e | nteg ra I e Menu contestuale M Rovescia

Elimina Velocitd motore: 30 rpm

=
® Clona =)

1| Dggetto speculare Coppia del motore: 100 Mm
: &
Selezione

( $ Spparenza p | Tasto avanti [Miente selezionato]

e Tasto indietro: [Miente selezionato]
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E se si elimina il motore?
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E se si elimina il motore?

Duplicare I'automobilina (clic destro-
clona o strumento Muovi e tasto ctrl)
E’ possibile ora effettuare confronti
modificando la velocita e il numero dei
motori
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