01 - Barca e stelle

Nulla di nuovo (solo per riprendere lo
strumento).Prova a mostrare
I'animazione gia fatta.

Se non ricordano... si mostra il
codice. Nell’animazione delle stelle
stata inserita un’attesa (in decimi di
secondo) altrimenti € troppo rapido.
Se si inseriscono piu stelle, € possibile
copiare il codice dall’'una all’altra
trascinandolo
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E possibile far brillare le stelle anche rendendolo visibili / invisibili
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02 - Sole che brilla

Il sole da I'impressione di brillare
(diventa piu grande e piu piccolo
O visibile/invisibile, come le
stelle).

Il bambino dice “Che caldo!”
(fumetto)

E stata inserita un’attesa (in

decimi di secondo) prima del
fumetto.




Sostituire il fumetto scritto con il parlato.

Generalmente funziona anche con MEmu, ma alcune schede audio non sono
supportate; mi e capitato in qualche raro caso che la registrazione non
funzionasse; se non funziona semplicemente spiegate la funzione e chiedete
di verificare se sul loro funziona. Sui tablet dovrebbe funzionare sempre (il
condizionale e d'obbligo).

Inserire il Se si vuole eliminare il

blocco blocco dalla barra, clic
lungo




03 - fattoria

L'evento: gli animali non iniziano a muoversi quando si
clicca sulla bandierina, ma quando vengono cliccati.

lo mostrerei come
impostare un’animale e
lascerei fare gli altri
senza indicazioni.

Non e importante il
“come si muovono gli
animali”. Importante
'azione “se tocco”.

Ricordare come ridurre
il cavallo.




Cosa succede se
non si mette lo 0?

Se la registrazione
funziona quasi per tutto si
potrebbe inserire per ogni
animale la registrazine del
verso (miao, bau,...)




Inserire anche un cavallo.
Il cavallo e pero troppo grande.
Per ridurlo

e prendere listruzione di riduzione e
trascinarla nell'area di lavoro

e cliccare piu volte sull'icona di riduzione
per ridurre la dimensione del cavallo

e celiminare il blocco istruzione

Anche reimpostando il progetto, il
cavallo manterra le dimensioni

impostate. @)




04 - Le stagioni

1
Gestire piu scene (che non by ¢ U

abbiamo visto).

Primavera -

Video con indicazioni

Estate
Inserire quattro scene, inserire

gli sfondi e scrivere il nome della
stagione.
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https://drive.google.com/file/d/1RtPp0okvN50QcHnAxiIZQg6HXaU0NqAC/view?usp=sharing

Le azioni possono essere aggiunte solo ad oggetti, quindi inserire
almeno un oggetto in ogni scena (anche molto piccole non vogliamo
siano molto visibili).

A questi oggetti andranno abbinate le azioni.

Le azioni sono sempre le stessa (cambia solo la scena alla quale si
riferiscono).

Quando si clicca sulla bandierina attendi e passa alla scena seguente.

Questi oggetti sono in 4
scene diverse.




05 - La giornata

Sempre gestire piu scene-

Inserire quattro momenti della
giornata (io ho inserito la bambina
che si alza, a scuola, al parco e la sera)

Alternare le scene (il codice e quello di
prima)
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06 - Festa o partita?

Nella prima scena ci sono due
bambini. Uno propone di andare a
una festa, l'altro a giocare a pallone.

Le due scene successive mostrano la
festa e il campo di gioco.

Il codice e solo nella prima scena: se si
clicca sulla bambina che ha la torta si
va alla seconda scena, se si clicca sulla
bambina con il pallone alla terza.
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07 - giocare a palla

Il gattino cammina avanti e indietro. Quando il gattino tocca la palla, la
palla rimbalza.

Viene utilizzato per la prima volta il blocco “quando tocco un altro
oggetto”







08 - Il razzo

Quando si clicca sulla bandierina 'astronauta si muove verso il razzo.
Quando tocca il razzo scompare (simula di entrare nel razzo). Il razzo
parte (e in alto scompare).







09 - Il pinguino

Quando si clicca sulla bandierina il pinguino va verso l'igloo (diventa
piu piccolo perché si allontana). Quando tocca l'igloo scompare (per
simulare I'entrata).




10 - | due gattini

Dopo aver inserito il secondo gattino, premere sul
pennello e modificarne il colore con | secchiello
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Quando si clicca sulla bandierina verde, i gattini iniziano a
camminare.

Quando si toccano interrompono quello che stanno
facendo (camminare) e mostrano il fumetto “ciao”
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11 - Arriva il temporale

Scegliere di inserire uno sfondo. Premere il pennello e
realizzare uno sfondo azzurro in tinta unita. @

Inserire due scene







12 - Gli amici

Quando si incontrano camminano insieme.






