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La traiettoria del moto, definita dalla sua direzione, dal
suo verso e dalla sua lunghezza, ci da lo spazio
Percorso.

Tempo, spazio e velocita sono gli elementi, o
grandezze, che caratterizzano il moto di un corpo.
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Disegnare un cerchio ed avviare la
simulazione.

Cosa succede?

Potrebbe essere utile far
disegnare la traiettoria percorsa
sul quaderno. Ipotizziamo...
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E’ possibile inserire una penna
Penna (E) - Attacca una penna ad un oggetto, che quando si muovera
lascera una scia.

sull’oggetto per tracciarne la
traiettoria

Con un clic destro sulla penna &
possibile regolare il tempo di
permanenza e la dimensione

Mend contestuale
Elirnina
® Clona

1|t ogaetto speculare

Selezione
& Apparenza

Penne Perna
& Controlli

. ; Tempo di dissolvenza:
Comandi Script

Ciametra: 0,050 m

— - Seleziona la dimensione della penna
Pulisci traccial
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Tornare alla situazione iniziale
Clic destro - vedi trama

Viene visualizzata la finestra/grafico
relativa all’oggetto selezionato

Di default 'asse x mostra il tempo e
'asse Y la velocita

v vy ¥ Y VY vy ey wwyw

Zalva trama in immaging

Salva trama i C3YW
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i Con un clic sul pulsante blu
€ possibile modificare.
Modifichiamo cosi:

asse X : posizione x
asse y : posizione y

B Acoeler (A s n
Cerchio

- A T net
4 Pazizianel{v) J Pozizions i "
# Pulisc

#-a55; Posizions (x}
f-assi: Posiziane(y)
Fi Posizione(y} f Posizione {x)
U Mostra assi
[ Disagna la legganda della trama
ImE S=pan: =
— j—
Smoothing: 0
[ ——
Sslva trama in iImmagne

Salva trame in C3W
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Mostr
5 lla ram:
moothing
tr agin
s tra
Cerchio
T cerchio 4

h # Pulisci

H-assi: Posizione (x)
T-assii Posizione(y)

Fd Posizi

Fd Mostra assi
Fld Disegna la leggenda della trama

Time span: 30 s

()

Smoothing: 0

Zalva trama in immagine

Salva trama in C3¥

Avviare la simulazione
Confrontare con le ipotesi
Riflettere

Il grafico offre le stesse informazioni della
penna? vi sono differenze?
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Nome dell’oggetto (il nome di default, in
guanto non lo abbiamo modificato)

Cerchio

4
#F Pulisc

#-as5 Posizione (x)

Pulisce il grafico Y-assi: Posiziane(y)
i Posizione(y) f Posizione (&)
Ll Mostra assi
Fd Disegna la legganda della trama

Time span; 30 =

— —

Srnoathing o

’
[ ———
Salva trame in iImmagine

Zalva trame in CEY
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Provare ad inserire il vento
Ipotizzare la traiettoria

Avviare la simulazione

Cuadratic tarrmi 0.00100
=
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Srnoothing

Salva trame in immagine

Salwa trame in CSY

velocitd simulazione

- |k 1
s=que o farma |3 simulazione
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Provare a verificare cosa succede
attivando/ disattivando la forza di gravita,
aumentando e diminuendo il vento,
modificando la forma e la dimensione
dell’oggetto,......

Quali caratteristiche variano il risultato?
Quali sembrano ininfluenti?

®-assi Posizione (x)

Y-assii Posizione(y)
Ul Posizione(y) f Posizione {x}
Fd Mostra assi
enda della trama
Time span:
Smoothing: 0
Zalva trama in immagine

Salva trama in TSV

o6

Attiva o disat
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Cerchio
“

7 pulisei
#-assi: Posizione (x)
-assi: Posizione(y)

v}

[ Mostra assi

[ Diseana |a leggenda della trama

e Cosa succede se si
i elimina il piano?

Salva trama in immagine

Salva trama in CSY

? Cerchia

L

Menyl contestuale
Elimina
Trasforma in acqua
Spongify

® Clona

iy ©ggetto speculare

Provare a seguire I'oggetto L vedi trama

Selezione carchio

& Apparenza . o
A8 Seleziona simili

B Materiale ; .
Inverti selezione

T welocitd :
Deseleziona tutho

i Informazioni : : 2
Muovi selezione indietro

® Collisi
£ Collisione . : -
Muovi selezione avanti

Azioni geornetria

i Set_kli I'oggetta

CSG

B Ruota visuale con oggetto
& Contralli

B La gravita seque |'oggetto

¥ ¥ Y ¥ ¥y vy Y ¥ywvy

Comandi Script

Ivana Sacchi - ivana@ivana.it




# Pulisci

Percheé i numeri
negativi?
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Come possiamo spostarci sull’asse x?
Solo con il vento?

Posizionare la palla sul
piano e ‘spingerla’ verso
una direzione (& possibile
scegliere di seguire la
palla: clic destro -
selezione - segui oggetto)

Salva trarma in immagine

Zalva trama in CSY
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Cerchio
4

# pulisci
®-assi: Posizione (%)

v-assi: Posizione(y)

Il Posizione(y) / Posizione (x)}
Ui Mastra assi

[d Diseana la leagenda della trama

Time span: 30 s

e j—

Smoothing: 0
[ ———————

Salva trama in imrmagine

Salva trama in CSY

Posizione{y) / Posizione (x)

Cerchio
4

# Pulisci
®-assi; Posizione (x)

r-assi: Posizioneiy)

Id Posizione(y) f Posizione (x)
Fd Mostra assi
Il Disegna la leggenda della trama

Time span: 30 s

——|—

Srnoothing: 0
———

Zalva trama in immaagine

Salva trama in CSWY

Posizione(y) f Posizione (®)

Cerchio
4
# Pulisci

¥-assi: Posizione (x)
v-assi: Posizione(y)
4 Posizione(y) f Posizione (x)
Fd Mostra assi
[l Disegna la leggenda della trama
Timme span: 30 =
o———
Smoathing:
(—
Zalva trama in immagine =

Salva trama in C5Y

x

Posizione(y) / Posizione {x}

E’ possibile, guardando i grafici,
ipotizzare come é stata spinta la
pallina?
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Quadrato
4

} f Posizione (x)

# Pulisci
®-assi: Posizione (x)

Y-assii Posizionely)

Cosa succede se si disattivano
Fi Posizione{y) f Posizione (x) forza di gI’aVIté e vento?

Fd Mastra assi
4 Diseqna la leggenda della trama

Time span: 30 =

— | S—

Sroothing: 0O
(———

Salva trama in immmagine

Salva trama in CsY

Cerchio
4

# pulisci

Potrebbe essere utile sl Posiaons (1)
visualizzare disattivando —
‘segui oggetto’ e utilizzando ,H @
la penna

Fd Disegna la leggenda della trama
Time spani © s
——( |
: Show at most the values from the last x seconds
Smoothing: 0
(———

Salvs trama in immagine /

Salva trama in CSY
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‘attivita potrebbe
prestarsi a problemi di
tipo diverso.
Ipotizzare -
sperimentare -
verificare - riflettere

Cerchio

F4 Diseqna la leggenda della trama

Time span: 30 5

)

Smoothing: 0

Salva trama in immagine

Salva trama in CSY
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Quadrato
]
# Pulisci

%-assii Pasizione (x)

‘r-assi: Posizione(y)

]

i Mostra assi

U Diseana la leagenda dells trama

Time spani 30 s

8

Smoothing: 0

salva trama in immagine

Salva trama in CSY

Paligono
<
# Pulisci

%-assit Posizions {x)

Y-assit Posizione(y)
/]

4 Mostra assi
T4 Disegna la leggenda della trama

Time span: 30 s

3

Salva trama in immaging

Salva trama in CSY
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